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O que é um experimento?

« Um experimento cientifico consiste na
observacdo de um fendbmeno/processo/
poroduto/modelo/teoria/etc. sob condicoes
gue o investigador pode controlar

— Tentam estabelecer relacdes de causa-efeito

— Fatores (variaveis independentes) séo
iIdentificados e manipulados para documentar
seus efeitos nas variaveis de resposta
(dependentes)

— Precisa ser reproduzivel
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Projeto de experimentos

* Formulacao de hipoteses
 |dentificacdo de variaveis dependentes
 |dentificacdo de variaveis independentes

» Definicdo de materiais e metodos

— Instrumentos de medicao, dados de entrada,
participantes, etc.

— Métodos para execugao do experimento,
incluindo calibragao de instrumentos e de
analise dos dados gerados

Analise de ameacas a validade do experimento
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Hipoteses

« Uma hipdtese € uma explicagéo proposta
de um determinado comportamento de
iInteresse da pesquisa

— Ex.: "Utilizando a técnica Y os desenvolvedores
concluem a atividade de analise de requisitos
em menos tempo e com um conjunto de
requisitos mais completo do que utilizando a
técnica X"

« Um estudo experimental tem como objetivo
colher dados, em um ambiente controlado,
para refutar (ou né&o) a hipotese (ou
hipoteses)
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Teste de hipotese

* Hipodtese nula

— A hipodtese que supde que nao ha diferenca
significativa entre dois "tratamentos’ (situacoes)

— Mudar do tratamento A para o B tem "efeito nulo”
« Hipotese experimental (ou hipotese alternativa)

— A hipdtese que supde que ha diferenca
significativa entre dois tratamentos

— Supde-se que a hipodtese nula seja verdadeira, a
Nao ser gue 0s dados indiguem o contrario
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Hipoteses e variavels

“Utilizando a técnica Y os desenvolvedores
concluem a atividade de analise de requisitos
em menos tempo € com um conjunto de
requisitos mais completo do que utilizando a
técnica X”

VEEVES Técnica utilizada (tratamentos: Y e X)
Iale[Se e e Clal=I Caracterizacao do desenvolvedor

Caracterizacao da aplicagao

VEWEVEER Tempo de execugao da atividade
Dependentes % de requisitos corretos encontrados
% de requisitos encontrados que sao corretos




Definicao de tratamentos

« Como avaliar causa-efeito?
* Projeto fatorial

— Fully crossed

— Fractional



INnstrumentos e erros

* Que instrumentos sdo usados para
computar o valor das variavels
dependentes?

« COmMO mensurar 0s erros inerentes ao
processo de medicdo usando esses
instrumentos?
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Analise dos dados

« Como garantir que 0s ensaios séo
representativos?

« Como agregar os resultados de varios
ensaios do mesmo tratamento?

« Como comparar os resultados
agregados”?
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